O Notiuni despre procedee tactice si combinatii

Chiar si pentru sahistul Tncepator, care are o experienta practica nu prea mare
este clar ca fara cunoasterea bazei teoretice nu poti invata sa joci bine sah.

Sectia teoriei sahului care studiaza principiile de baza ale desfasurarii partidei
de sah se numeste strategie.

Strategia este in legatura indisolubila cu tactica jocului de sah. Totalitatea
procedeelor si metodelor de executare a unor operatii de sah care fac parte din
planul strategic, se numeste tactica. Anume cu acest compartiment al jocului de sah
veti face cunostinta Tn prezenta lucrare.

La elementele tacticii sahului poate fi atribuit si amenintarea. Cele mai simple
amenintari sunt cunoscute fiecarui sahist incepator — acestea sunt sahul, pericolul
de mat, atacarea si capturarea piesei.

Cele mai complicate lovituri, de tipul lovitura dubla, atac deschis s.a. de care
urmeaza sa luati cunostinta, constau din cateva amenintari simple care actioneaza
concomitent. Maiestria tactica a sahistului depinde in mare parte de capacitatea lui
de a preintampina amenintarea creata de adversar si abilitatea de a prevedea cele
preconizate de el in cazul fortarii jocului. Este considerat fortat jocul cand esti nevoit
sa faci unica miscare (alte raspunsuri conduc la urmari avantajoase) in scopul
apararii de atacurile si amenintarile adversarului.

Diagrama 1.1.
Korsunski — Dommes V.
S. Peterburg, 1992
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Sa facem cunostinta cu jocul fortat in baza exemplului din partida Korsunski-
Dommes B. Cu prima miscare 1. N:g4 albele captureaza piesa, abatand atentia
calului e5 de la apdrarea campului important d7, in acelasi timp eliberand diagonala
pentru nebunul sau. Negrul se poate eschiva de la varianta doar pierzand piesa, de
aceea in partida era 1..C.g4 2.Dd7 +, inca o miscare cu amenintare, facuta deja
regelui. Raspunsul este unic 2... Rf8, dar dupa 3.Nc7 negrul e nevoit sa capituleze,
din cauza amenintarii 4.Dd8+.

Jocul fortat este adesea urmat de una din variatele amenintari — jertfa, una din
parti cedeaza materialul cu scopul de a avea un anumit avantaj din aceasta pozitie.
Daca negrul, in partida analizata, ar fi dorit sa-si salveze cea mai puternicad piesa,
cedand de exemplu pe campul a6, albul ar fi anuntat mat in 2 miscari, semnificand
regina.

Un loc important in tactica il ocupa combinatiile. Combinatia — este varianta
fortata cu utilizarea diferitelor procedee strategice care conduc la atingerea
anumitor scopuri. De reguld, in combinatii este prezent sacreficiul. In exemplul
nostru scopul combinatiei a fost: mat pus regelui adversarului. Pe langa aceasta,
scopul combinatiei poate fi superioritatea materiald, o simplificare a pozitiei, in cel
mai rau caz, salvarea partidei prin obtinerea echilibrului materialului, de asemenea,
cu ajutorul procedeelor pat, a sahului etern ori repetarea mutarilor.

Cum se gasesc combinatiile?

Mai intai de toate sahistul stabileste, daca exista, in situatia creata, premize
pentru cautare. Asemenea premize constituie motivul combinatiei, adica,
particularitatile situatiei care ajuta la determinarea directia cautarilor.

Motivele combinatiei pot fi: situatia limitata a regelui adversar; aparare
insuficienta a orizontalei 7 ori 8; ,impuscarea” cu nebunii a diagonalelor libere, pe
care se afla un obiect important (de cele mai multe ori regele); apararea slaba ori
pozitia neavantajoase a unor piese; amplasarea pieselor pe o singura linie;
posibilitatea utilizarii puterii de atac a unor figuri aparte; unele conveniente ale
regulilor luptei de sah, de tipul transformarii unui pion intr-o oarecare figura, pat,
sah etern, repetarea mutarilor, cunoasterea pozitiilor cand nu se poate face mat;
existenta campurilor critice si slabe Tn pozitii s.a.

Pentru explicarea ultimului motiv vom oferi unele precizari. Daca numarul
atacurilor pieselor albe si a pionilor intr-un anumit punct sunt mai multe decat
numarul apararii din partea negrelor, acest caz asemenea punct se numeste puternic
pentru alb si, corespunzator slab, pentru negru. Este analogica determinarea la
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schimbarea culorilor. Punctul, numarul de atacuri si aparari daca sunt egale, poate fi
Numit ritmic. Trebuie sa invatati sa gasiti repede punctele critice si slabe in propria
pozitie si in tabadra adversa. Astfel, motivul poate fi analizat ca punct de orientare
determinant. Tn baza motivului se cautd ideea combinatiei. Ideea combinatiilor
poate fi atragerea piesei pe un camp cu ghinion, abaterea de la apararea unui punct
important, distrugerea aparatorului piesei ori obiectului, eliberarea campului ori a
liniei pentru continuarea atacului etc. Apoi se calculeaza partea tehnica — varianta
fortata. Propunem cateva exemple concludente.

Diagrama 1.2.
Roblette — Stefan E.
Franta, 1990
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in pozitia din diagrama 1.2. motivul atacului tactic constd in aflarea intr-0
pozitie nefavorabild a calului negru, pe marginea liniei. Mutarea albului 1.Dd4 a
creat o amenintare a capturarii piesei si concomitent a aparat pionul ¢5, blocand
posibilele cai de retragere a calului. Negrele au cedat, asa cum la oricare miscare va
urma 2.b3 cu capturarea inevitabila a piesei.
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Diagrama 1.3.
Hauzner I. — Renner C.
Aucsburg, 1968

Pentru motivul urmatoarei combinatii (diagrama 1.3.) — a servit aflarea reginei
albe si a regelui negru pe aceeasi diagonala. Dupa 1.N:d6 (ideea combinatiei consta
in atragerea reginei negre pe campul compromis) negrul a pierdut. La 1..D:d6 ar fi
urmat 2.c5 — atac deschis cu castigarea reginei.

Diagrama 1.4.
Viliniov A.- Bernard K
Cann, 1989
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Existenta a doua campuri critice (d4 si h2) in tabara albului din diagrama 1.4. a
dat posibilitate negrului sa utilizeze combinatia cu atac dublu atrdgand turnul sub
atac dublu. 2. N:d4 si albul a pierdut.

In lectiilile noastre va recomandam sa faceti cunostinta cu diverse tipuri de
atacuri tactice si combinatii, cu motive caracteristice lor. Celor care studiaza lucrarea
particular le recomandam initial sa studieze partea teoretica a temei noi, apoi sa
treaca la rezolvarea problemelor de sinestatator, straduindu-se sa creeze conditii
apropiate de jocul practic. Executati sarcinile fara a misca piesele, cel mai bine pe
diagrame. Nu uitati despre necesitatea de a gasi motivul combinatiei. La analiza
pozitiilor de pe tabla apelati numai in cazul cand nu reusiti sa rezolvati exercitiul fara
utilizarea ei.

Speram ca rezolvarea pozitiilor propuse va largi diapazonul sahistic si va
dezvolta capacitatile voastre cognitive si sportive pentru rezolvarea pozitiilor tactice.

Propunem atentiei cititorilor, amatorilor de sah, urmatorul
test care este alcatuit din 12 probleme
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Diagrama 5. Muta albul. Cistig Diagrama 6. Mat in 2 mutari.
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Diagrama 11. Muta albul. Cistig Diagrama 12. Muta albul. Cistig
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Raspunsurile la test le gasiti in lectia urmatoare.



